
DAGEO : Architekturgeometrie VI
B 3.3 + M 2-5 



Übersicht Architekturgeometrie VI

09:00 / Vorlesung & Q&A
/ 2-Tafel – Projektion 
/ 2-Tafel – Projektion Übung

/ Durchdringungen in der 2-Tafel-Projektion 
/ Übung

10:00 / Vorstellung PVL / Prämierung des besten Polyedermodells

ab.10:30 / Tutorium Gruppe A

ab 12:00 / Tutorium Gruppe B
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Gordon Matta-Clark,Conical
Intersect, 1975, black-and-
white photograph, 42 x 42". 
© Estate of Gordon Matta-
Clark

https://www.artforum.com/u
ploads/upload.000/id12276/
picksimg_large.jpg, accessed 
14.01.2021
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G1m_Projektionen_Abwicklung



ABGABE ÜBUNGEN

*JOKER

Von den 12 Abgabefristen müssen 80% eingehalten werden,
um den Notenbonus zu erhalten.

Das bedeutet:

- es darf bis zu zwei mal verspätet, bis zur nächsten Woche nachgereicht 
werden.

- Eine Abgabe kann auch mal nicht eingereicht werden. ;)

Sehe Sie bitte davon ab Ihre verspäteten Dateien per Email zu schicken. 
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Orthogonale Zwei - Tafel - Projektion
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Thomae R (1993) Darstellende Geometrie - Orthogonalprojektion, Koolhammer, Stuttgart, p. 33
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Frontlinie Höhenlinie Frontlinie +
Höhenlinie

Erstprojiziert Zweitprojiziert gelehnt

https://de.wikipedia.org/wiki/Zweitafelprojektion, accessed 12.06.2020
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Übungen Zweitafelprojektion
[optional]



Tutorium 30 min



Durchdringungen und Verschneidungen
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Schnittpunkte von Geraden und geraden 
Flächen Schnittlinien von ebenen Flächen
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Einschneideverfahren in der 1 - Tafel - Projektion
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Einschneideverfahren in der 1 - Tafel - Projektion



π``

π`

Rißachse = Schnittgerade π` mit π``

Einschneideverfahren in der 2 - Tafel - Projektion



Einschneideverfahren in der 2- Tafel - Projektion
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Wie konstruieren wir, 
die Durchdringung 
wenn die Gerade und 
die Ebene in 
allgemeiner Lage zu 
unseren beiden 
Bildtafeln liegen?

π``

π`

Rißachse = Schnittgerade π` mit π``



Einschneideverfahren in der 2- Tafel - Projektion
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Einschneideverfahren in der 2- Tafel - Projektion
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Rißachse = Schnittgerade π` mit π``Rißachse = Schnittgerade π` mit π``

π``

π`

A) Fläche und Gerade
B) Fläche und senkrechte 
Gerade



Einschneideverfahren in der 2- Tafel - Projektion
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π``

π`



B 3.3 Architekturgeometrie

UE 17 / Konstruktion von 2D Schnittgeraden [Optional]

Rhino . 
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Tutorium 40 min





B 3.3 Architekturgeometrie

NURBS



Linear Interpolation Leading to Bezier Curves

Quadratic Bezier Curve
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Linear Interpolation Leading to Bezier Curves

Cubic Bezier Curve
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Bezier Curves

Cubic BezierQuadratic Bezier
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A line has degree 1. It has zero "bends."

Degree 1: line.

Degree 2: parabola, arc, circle.

Degree 3 curve.

A parabola, hyperbola, arc, and circle (conic section 
curves) have degree 2. They have one bend

A cubic Bézier has degree 3. If you arrange its control 
points in a zigzag shape, you can get two bends.
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B 3.3 Architekturgeometrie

Meshes



Bilder: Coop-Himmelb(l)au

Digitizer | Punktwolke
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Bild: Stanford Bunny : http://www.c-jump.com/bcc/common/Talk3/OpenGLlabs/c262_lab06/c262_lab06.html, accessed 15.05.2020

High Polygon Mesh Low Polygon Mesh
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• In der Computergraphic gibt es mehrere Methoden um ein Mesh zu beschreiben. Rhino benutzt eine von diesen:
• Ein (Rhino) mesh beinhaltetet:

o Eine Liste von ´vertices´ (Koordinatenpunkten).
o Eine Liste von MeshFace Objekten; Jedes dieser Objekte beinhaltet drei (oder vier) ´Integers´ (Zahlen). 

Diese Integers spezifizieren als sogennante ´indices´(Indexes) die Reihenfolge der ´vertices´ der dreiecks- oder quad mesh faces. 
o Die Orientierung jedes mesh face wird durch die Reihenfolg der vertices bestimmt (Uhrzeiger oder Gegenuhrzeiger) 

Meshes in Rhino
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• Wir können in Rhino ein Mesh aus einer Nurbs UV Fläche generieren.
Die mesh vertices (Punkte) basieren auf den UV Koordinatenpunkten der Fläche.

Tip: Flat Shading eingeschaltet, um die     
Flächen besser zu erkennen!

Beispiel: Umwandlung einer UV Fläche in ein Mesh in Rhino
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