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Die Superlative des digitalen Lernens

Unterricht soll einfacher, interaktiver, flexibler,
effizienter und lernfordernd gestaltet werden

All-In-One Komplettlosung



Business Idea N

Nutzen

Vorteile

Community Market




Markt

Bildungswesen

Deutschland... vorerst

Bildungseinrichtungen




Wettbewerb

Twitch
Skype
Zoom

Discord
Webex

OneDrive
Dropbox
Sharepoint

Streaming- & Online-

Konferenzportale Lernplattformen

Cloud-
Filemanagement

Udemy
LinkedIn Learning

Studyflix
Coursera




Voller Umfang aller Funktionen sowohl im
Browser als auch wahrend der Nutzung in
der App.

« Spezieller Fokus auf Intuition und UX & Ul

 Anwendung von Poka Yoke

* Modularitat als allgegenwartiger
Bestandteil

* Nutzerfreundlichkeit im Vordergrund




Features

Conditions and Branching

Frage

what i the result of the following: 1=2
() Faise
|: SyntaxErrorcan't assign wo literal

() Truee

& Teilen r"i-} =




Features

In This video, you will marn about condigsons and DF&I'I-‘_'I'IIHE. 'EEI-"I"I'FI-.E-‘I"I'S-H-"! ﬂFIIE-:'EIi:JI'"".i Cmpares

some value or operand. Then based on some condition, they produce a Boolean. Let's say we
SE5EN & value of & 10 S0l We Can use e equality operator denoted With Dwd equal Tigns 10
determine if two values are equal. In this case, if seven is egual to six. In this case, as six is not

equal o seven, the resull is faise_ If we performed an equality test for the value soc the tvd values




* Vom Systemsound vollstandig separierte

Audio-Settings

Settings

Test Speaker |

Qutput Level:

Qutput Volume:

Microphone Test Mic |

Input Level:

Input Volumse:

~ Automatically adjust microphone volume



Features

¢ Zurtick  Weiter ?

lhre Top-Empfehlungen

| | ; : : —

3 5td. 3 Min.
P> KURs > KURs
Data Science lernen: Die Machine Lea

Grundlagen verstehen Vor: Bos

P> KURs
Data Science Grundlagen: Eine Datenanalyse lernen

Von: Christopher Janietz Einflihrung Von: Robin Hunt und Sabine Lambrich
Von: Barton Poulson Won: Doug Rose

DevOps — Grundlagen

¢ Zurtick  Weiter ?

Weil Sie sich fur Data Science interessieren

In (4]: | Egm :
out [4]: T create a sul B @ 2 std. 55 Min.
[> KuRs [> KuRs P> KuRs P> KURs

Python fir die Datenanalyse 2:

Machine Learning

Big Data-Gru
und Konzept

P> Kurs
Python flir die Datenanalyse 1:
Grundlagen

Von: Lillian Pierson, P.E. und Ralph 5t...

Data Science lernen: Storytelling  Python lernen

mit Daten Von: Ralph Steyer
Won: Lillian Pierson, P.E. und Ralph 5t...  Vorn: Barton

Von: Doug Rose




Achievement-System
Badges fur Engagement und Fortschrittanzeige
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:;JQU m q Hallo, Sven!

hHAII‘!/\IIIED Community Market
Mathe: Primzahlen Mathe : Binomische Formel Mathe: e-Funktion

Transkript: Transkript: Transkript:

Physik: Beschleunigung Physik: Elektrischer Widerstand Physik: Wellen Interferenz

Tranckrint: Tran<krint: _— e .
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Digitalisiertes Lernen ist notwendig zu Zeiten
wie Corona und Treiber des eLearnings

Es ist zu erwarten, dass die Digitalisierung in
Bildungseinrichtungen weiterhin Einzug halt



Business
Model
Canvas

Unser Business Modell




Business Model Canvas

Schliisselpartner %%*

Bund
Bildungsministerien
Industrie/
Unternehmen
Datenmanagement
Anbieter

Schlusselaktivitaten 'ﬁ

« Entwicklung /
Programmierung

* Analyse

« Wartung

* Vertrieb

« Marktforschung

Schllisselressourcen @

e Server

e Entwicklungsteam

* Videomaterial

» Tracking-Algorithmen
» Bl & Data Analytics

» Schnittstellen

il

Wertangebot g

* Interaktive Lerninhalte

* Livestream mit Transkript

* Interaktive Quiz

* Gruppenraume

» Hausaufgaben Abgabe

« Umfrage-Tool

 Archivierte Videos

 Eigenes Lautstarke-
Interface

 Al: Berechnung von
Pausenzeiten

 optische Personenanalyse

 Lernlicken Auswertung

« Anwesenheitscheck

» Chat Funktion

» Gruppenbildung

Kundenbeziehung '

e Community Market
e Support & Service
« Updates

« Gesamtpaket

* Achievements

« Usability

o
Kundengruppen dia

Bildungseinrichtungen

Vertriebskanale ﬁ

« Kaltakquise (Early
Adapter)

* Mund-zu-Mund
Propaganda

* Online Marketing

* Schulen

* Grundschule

» Weiterfuhrende Schulen
* Fernunis
 Hochschulen

* Berufsschulen

* Volkshochschulen

Unternehmen

Kostentreiber ‘Q

Designiterationen, Entwicklung

Betriebskosten (Hosting + Verwaltung)

Marketing, Marktforschung
Service & Vertrieb

Einnahmequellen E

Abomodell/Dauerlizenz (Pay per User)
Industrie-Lernpakete (Community Market)
Einkaufen in Lernangebot (Provision)
Premiuminhalte




Value

Proposition

Werteversprechen




» Gute Usability
e Community Markets

« Kostenlose Angebote

‘HHHHHH « Bezahlbare Angebote Unterrichts Kunden-
Produkt . Exklusive Features - Neue Lernmethoden Job(s)
e PaaS angeboten Bildung weitergeben
. App -'“"- Nutzen-Stifter |- & Nutzen ]‘ Padagogisches
. Streaming ..m - Schmerz W Lernen erméglichen
& Video on * Vorgaben von
Demand e Internetprobleme Kultusministerium

* Abo Modell, Treuemodelle:
Jahresangebot, Dauerlizenz
Plattformnutzung

e Schulungen
Virtuelles Klassenzimmer

Eine Plattform fur alles
* |ndividualisierung des

Transkript, Archivierte Videos

erfullen

« Kosten fur Angebot

e Lehrermangel

* Demotivierte Lehrer
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Implementierungs
optionen
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* Forecasting und Einfluss-
nahme auf Pausenzeiten durch e Stirken- und Schwiche-
Auswertung der profil mit suggestiver
Nutzerinteraktion und Inhaltsliste auf Basis der
 Ergebnisoptimierung bei Aufmerksamkeit bearbeiteten Ubungen
Vorschlagen an Kunden,

welche sich in einem
speziellen Bereich
weiterbilden wollen



Technische
Herausforderungen



Datenmenge und Benutzeranzahl

Plattformentwicklung Datenschutz (DSVGO)

IT- Security Management Autorisierung Authentifizierung



CapEx

e |nitialer Entwurf der Software

* Akquisition der ersten Kunden
(Kundenspezifische Launch-
Kampagnen)

 Unternehmensinfrastruktur

OpEx

 Externe IT-Infrastruktur

* Erweiterung und Instandhaltung der
Software

 Betriebskosten D



Future Roadmap

- 2021 -
Nationaler Marktanteil von 25%

MIND
HIVE



Future Roadmap

- 2022 -
Expansion in
englischsprachige Lander
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Future Roadmap

- 2024 -
IPO
Vorbereitung auf weitere Expansion

MIND
HIVE



Future Roadmap

- 2027 -
Globaler Marktanteil von 40%

O
HIO

MIND
HIVE



Unser Team

Wirtschaftsinformatik Wirtschaftsinformatik

Wirtschaftsinformatik Wirtschaftsinformatik




+49 176 69 969 696*
niko.kauz@mindhive.de

www.mindhive.de

*0,20€/min aus dt. Festnetzen, 0,30€/min aus O0st. und schwz. Festnetz, 0,50€/min aus dem europ. Festnetz



Bildquellen

» Bild Folie 9: https://www.coursera.org/learn/python-for-applied-data-science-ai/lecture/KgVed/objects-and-classes
e Bild Folie 10: https://www.coursera.org/learn/python-for-applied-data-science-ai/lecture/KgVed/objects-and-classes
* Bild Folie 11: https://www.musicrepo.com/zoom-music-mode/

e Bild Folie 12: https://www.linkedin.com/learning/me?u=47996500

* Bild Folie 13: https://www.codeverse.com/blog/codeverse-new-achievement-system/
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