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Studen ten
Wir sind drei Studenten der Hochschule 
Furtwangen

Observat ion
Als Studententen in der Corona-Zeit treffen
wir täglich auf die Mäkel der Anbieter

Softwarech aos
Die zu große Auswahl und Nutzung an 
Software führt zu Komplikationen

2

Gesch ich te



MindHive
Die Superlative des digitalen Lernens

Plat form  für Bildungst räger
Unterricht soll einfacher, interaktiver, flexibler, 
effizienter und lernfördernd gestaltet werden

Enterpise Video  
Com m unicat ion  Plat form
All-In-One Komplettlösung
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Unterneh m en



Business Idea

Interaktiver, flexibler Unterricht gestalten

Nutzen
eLearning einfach und übersichtlicher
gemacht

Com m unity Market
Dynamischer Markt um Lerninhalte
untereinander auszutauschen
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Vorteile



Markt

Deutsch land... vorerst
Mit nationalem Erfolg: Ausweitung mit neuen
Sprachpaketen in englischsprachige Länder

Bildungswesen
Schulen, die sich nach einer
Komplettlösung sehnen

Bildungsein r ich tungen
Schulen, Fernunis, Privatschulen, 
Internate, Schulungszentren etc.
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Wettbewerb

Cloud-
Filem anagem en t

St ream ing- & 
Konferenzportale

On line-
Lernplat t form en

Twitch
Skype
Zoom
Discord
Webex

Udemy
LinkedIn Learning

Studyflix
Coursera

OneDrive
Dropbox
Sharepoint
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Featu res
Voller Umfang aller Funktionen sowohl im
Browser als auch während der Nutzung in 
der App.

• Spezieller Fokus auf Intuition und UX & UI
• Anwendung von Poka Yoke
• Modularität als allgegenwärtiger

Bestandteil
• Nutzerfreundlichkeit im Vordergrund
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Featu res
• Quiz während On-Demand Videos und 

Streams
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Featu res
• Durchlaufendes, zeitlich genaues Transcript
• Unterstützung durch KI mit Spracherkennung
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Featu res
• Vom Systemsound vollständig separierte

Audio-Settings
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Featu res
• Intelligente Kataloganzeige; Auf User 

zugeschnittene Vorschläge
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Featu res
• Achievement-System
• Badges für Engagement und Fortschrittanzeige
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Transkript:  Lorem ipsum dolor sit amet  consetetur

Transkript: Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed
diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
dolores etLorem ipsum dolor sit amet, consetetu

Hallo, Sven!
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sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed
diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
dolores etLorem ipsum dolor sit amet, consetetu …

Mathe : Binomische Formel

Suchen
Community Market

Transkript: Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed
diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
dolores etLorem ipsum dolor sit amet, consetetu…

Transkript:  Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
  

Transkript:  Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur

Mathe: Primzahlen Mathe: e-Funktion

Physik: Beschleunigung Physik: Elektrischer Widerstand Physik: Wellen Interferenz
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Tim ing

GenZ als Generat ion  der  
Digital Natives
Es ist zu erwarten, dass die Digitalisierung in 
Bildungseinrichtungen weiterhin Einzug hält

eLearn ing und Hom eoffice
Digitalisiertes Lernen ist notwendig zu Zeiten
wie Corona und Treiber des eLearnings
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Business 
Model 
Can vas
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Unser Business Modell

Backstage

Hinter den Kulissen

Frontstage

Unsere Vorstellung



Busin ess Model Can vas
Schlüsselpartner

• Bund
• Bildungsministerien
• Industrie/

Unternehmen
• Datenmanagement 

Anbieter

Schlüsselaktivitäten

• Entwicklung / 
Programmierung

• Analyse
• Wartung
• Vertrieb
• Marktforschung

Wertangebot

• Interaktive Lerninhalte
• Livestream mit Transkript
• Interaktive Quiz
• Gruppenräume
• Hausaufgaben Abgabe
• Umfrage-Tool
• Archivierte Videos
• Eigenes Lautstärke-

Interface
• AI: Berechnung von 

Pausenzeiten
• optische Personenanalyse
• Lernlücken Auswertung
• Anwesenheitscheck
• Chat Funktion
• Gruppenbildung

Kundenbeziehung

• Community Market
• Support & Service
• Updates
• Gesamtpaket
• Achievements
• Usability

Kundengruppen

Bildungseinrichtungen

• Schulen
• Grundschule
• Weiterführende Schulen
• Fernunis
• Hochschulen
• Berufsschulen
• Volkshochschulen

Unternehmen

Schlüsselressourcen

• Server
• Entwicklungsteam
• Videomaterial
• Tracking-Algorithmen
• BI & Data Analytics
• Schnittstellen

Vertriebskanäle

• Kaltakquise (Early 
Adapter) 

• Mund-zu-Mund 
Propaganda

• Online Marketing 

Kostentreiber

• Designiterationen, Entwicklung
• Betriebskosten (Hosting + Verwaltung)
• Marketing, Marktforschung
• Service & Vertrieb

Einnahmequellen

• Abomodell/Dauerlizenz (Pay per User)
• Industrie-Lernpakete (Community Market)
• Einkaufen in Lernangebot (Provision)
• Premiuminhalte



Ihre Wünsche
und 

Probleme

Unser
Werteversprechen

Unsere Angebote
und 

Lösungen

Value 
Proposit ion
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Value Proposition

Nutzen-Stifter

Schmerz

Kunden-
Job(s)

Nutzen

Schmerz-Killer

Produkt

• Eine Plattform für alles
• Individualisierung des 

Unterrichts
• Neue Lernmethoden 

angeboten

• Internetprobleme
• Kosten für Angebot
• Lehrermangel 
• Demotivierte Lehrer

• Gute Usability
• Community Markets

• Kostenlose Angebote
• Bezahlbare Angebote

• Exklusive Features
• Bildung weitergeben
• Pädagogisches 

Lernen ermöglichen
• Vorgaben von     

Kultusministerium                
erfüllen• Transkript, Archivierte Videos

• Abo Modell, Treuemodelle: 
Jahresangebot, Dauerlizenz 
Plattformnutzung

• Schulungen
• Virtuelles Klassenzimmer

• PaaS
• App 
• Streaming 

& Video on 
Demand

Bildungsträger



IT-
Im plem en t ierungs
opt ionen
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IT- Im plem en t ierun gsopt ion en
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Künstliche 
Intelligenz

Cloud

Backups

Network

Server

Relationale 
Datenbank



In tegrat ion  von
kün st lich er  In te lligen z

• Ergebnisoptimierung bei
Vorschlägen an Kunden, 
welche sich in einem 
speziellen Bereich 
weiterbilden wollen
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Tech n isch e
Herausforderungen
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Datenm enge und Benu tzeranzah l
Muss skalierbar sein

Plat t form en twicklung
Plattform und App für iOS & Android
müssen immer auf dem neuesten Stand 
sein und benutzerfreundlich

Datensch u tz (DSVGO)
Datenschutzerklärung durch Juristen
ausformulieren

IT- Security Managem en t
IT-Expertise und Sicherstellung des 
rechtlichen einzuhaltenden Rahmen durch
Juristen

Autorisierung
Nicht zu wenig, aber auch nicht zu viele
Rechterollen

Auth en t ifizierung
Hohe Sicherheit aber auch
Nutzerfreundlichkeit

Tech n isch e Anforderungen
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CapEx

• Initialer Entwurf der Software
• Akquisition der ersten Kunden 

(Kundenspezifische Launch-
Kampagnen)

• Unternehmensinfrastruktur

• Externe IT-Infrastruktur
• Erweiterung und Instandhaltung der 

Software
• Betriebskosten

OpEx

Kostenst ruktu r
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Step 1
2021

Step 4
2024

Step 3
2023

Step 2
2022Futu re  Roadm ap

- 2021 -
Nationaler Marktanteil von 25%
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Step 1
2021

Step 4
2024

Step 3
2023

Step 2
2022Futu re  Roadm ap

- 2022 -
Expansion in 

englischsprachige Länder
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Step 1
2021

Step 4
2027

Step 3
2024

Step 2
2022Futu re  Roadm ap

- 2024 -
IPO

Vorbereitung auf weitere Expansion
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Step 1
2021

Step 4
2027

Step 3
2024

Step 2
2022Futu re  Roadm ap

- 2027 -
Globaler Marktanteil von 40%
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Eva Fabricius
Wirtschaftsinformatik

Kevin  Hilzinger
Wirtschaftsinformatik

Niko Kauz
Wirtschaftsinformatik

Unser  Team 28

Alexander  Kreber
Wirtschaftsinformatik



Be par t  o f th e

Hive!
+49 176 69 969 696*
niko.kauz@mindhive.de
www.mindhive.de

* 0 , 2 0 € / m i n  a u s d t .  F e s t n e t z e n ,  0 , 3 0 € / m i n  a u s ö s t .  u n d  s c h w z .  F e s t n e t z ,  0 , 5 0 € / m i n  a u s d e m  e u r o p .  F e s t n e t z



Bildquellen

• Bild Folie 9: https://www.coursera.org/learn/python-for-applied-data-science-ai/lecture/KgVed/objects-and-classes
• Bild Folie 10: https://www.coursera.org/learn/python-for-applied-data-science-ai/lecture/KgVed/objects-and-classes
• Bild Folie 11: https://www.musicrepo.com/zoom-music-mode/
• Bild Folie 12: https://www.linkedin.com/learning/me?u=47996500
• Bild Folie 13: https://www.codeverse.com/blog/codeverse-new-achievement-system/
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